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N.° Aulas
Previstas
(45 min)

1 (]
semestre

Moédulo A1 — Geometria

1. Resolucédo de problemas de geometria no plano e no espaco

Resolver problemas de célculo de medidas, nomeadamente, comprimentos,
perimetros, areas ou volumes.

Desenvolver a capacidade de visualizagao no plano e no espago tridimensional;
Representar e construir modelos de objetos geométricos;

Construir, identificar e classificar frisos;

Reconhecer e construir as pavimentagbes regulares e semi-regulares no plano e
classifica-las;

Investigar a melhor solucdo de empacotamento de objetos num determinado
contentor.

2. O método das coordenadas para estudar geometria no plano e no espago

Instalar um referencial numa figura, de forma a obter “as melhores coordenadas”
para o objetivo pretendido;

Resolver problemas de célculo de medidas, nomeadamente, comprimentos,
perimetros, areas ou volumes, utilizando, ou ndo, o método das coordenadas
cartesianas;

Conhecer as coordenadas de pontos simétricos relativamente ao eixo das abcissas
e das ordenadas (no plano), e relativamente aos eixos e aos planos coordenados
(no espago);

Conhecer a equagéo reduzida da reta e interpretar geometricamente os seus
parametros;

Resolver problemas simples de modelagdo matemética, no contexto da vida real.

Moédulo A2 — Fungoes Polinomiais

Fungdes e graficos: generalidades sobre fungdes

Identificar uma fungao e interpretar uma sua representacao grafica;

Distinguir grafico e representagao grafica de uma fungao;

Estudar intuitivamente propriedade de uma fungdo (dominio, contradominio, pontos
notaveis, monotonia e extremos) descrevendo e interpretando no contexto da
situacao;

Utilizar a calculadora grafica para obter a representagéo grafica de uma fungéo;
Traduzir representagbes descritas por tabelas ou graficos.
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Funcgéo Afim
e Reconhecer uma fungao afim;
e Estudar intuitivamente propriedades (dominio, contradominio, pontos notaveis,
monotonia e extremos) de uma fungao afim;
e Determinar os pontos de intersegdo com os eixos coordenados;
e Resolver problemas envolvendo a fungéo afim;
e Resolver problemas simples de modelagdo mateméatica no contexto da vida real.
Mdédulo A2- Fungdes Polinomiais (continuac3o) 22
Fungao quadratica
e Estudar intuitivamente propriedades (dominio, contradominio, pontos notaveis,
monotonia e extremos) de uma fungéo quadratica;
e Determinar os pontos de intersegdo com os eixos coordenados;
e Resolver problemas envolvendo a fungéo quadratica;
e Resolver problemas simples de modelagdo mateméatica no contexto da vida real.
Transformacgdes e simetrias no grafico de uma fungao
e Esbogar o grafico das fungdes definidas por
y=fx)+a, y=f(x+a), y=af(x), y=f(ax),coma # 0, a partir do grafico
da fungdo y = f(x) e descrever o resultado com recurso a linguagem das
transformagbes geométricas.
Modulo A3- Estatistica
29

1. Caracteres estatisticos

e Classificar caracteres estatisticos
2. Organizagao, apresentagao e interpretagédo de dados

e Interpretar e produzir informagéo estatistica, utiliza-la para resolver problemas e
tomar decisGes informadas e fundamentadas;

e Recolher, organizar e representar dados recorrendo a diferentes representagdes e
interpretar a informacgao representada;

e Analisar e interpretar informagéo contida num conjunto de dados recorrendo as
medidas estatisticas mais adequadas (moda, média, mediana, quartis, amplitude e
desvio padréo) e reconhecer o seu significado no contexto de uma dada situagao;

e Planear e realizar estudos estatisticos que incluam a comparagao de dois ou mais
conjuntos de dados, identificando as suas semelhancgas e diferengas;

3. Distribui¢cdes bidimensionais (abordagem grafica e intuitiva)
e Abordar grafica e intuitivamente distribuigdes bidimensionais, nomeadamente o
diagrama de dispersao, o coeficiente de correlagao e reta de regresséo;
e Diagrama de dispersao; dependéncia estatistica e correlagdo positiva e negativa.
Coeficiente de correlagéo e sua variagao no intervalo.
e Reta de regressédo: sua interpretagéo e limitagoes.




REPUBLICA

PORTUGUESA

(((((( Ao

Agrupamento
de'escolas de Parede

Unidades de Ensino / Contelidos

N.° Aulas
Previstas
(45 min)

Modulo A7-Probabilidade

Introducéo ao estudo das probabilidades. Regra de Laplace

Probabilidade Condicionada e acontecimentos independentes

Modelos de Probabilidade

Distinguir fenédmenos deterministicos de fendmenos aleatérios, a partir de situagdes
reais;

Compreender as aproximagbes conceptuais para a probabilidade: aproximacgao
frequencista e definigdo classica (regra de Laplace) de probabilidade;

Resolver problemas envolvendo a nogao de probabilidade, em diferentes contextos,
recorrendo a regra do produto e a representagdo esquematica (arvores, tabelas,
entre outras) e avaliar a razoabilidade dos resultados obtidos;

Compreender a nogao de probabilidade condicionada;

Resolver problemas envolvendo a nogao de probabilidade, em diferentes contextos,
recorrendo a regra do produto e a representagdo esquematica (arvores, tabelas,
entre outras) e avaliar a razoabilidade dos resultados obtidos;

Construir modelos de probabilidade em situagbes simples e usa-los para calcular a
probabilidade de alguns acontecimentos;

Reconhecer as vantagens em encontrar modelos matematicos apropriados para
estudar fenémenos aleatorios;

Modelo Normal

33

MODULOS A LECIONAR
Médulo/UFCD data de data de N° de
N° inicio concluséo aulas
A1 15/09/2023 20/12/2023 57
A2 03/01/2024 08/03/2024 42
A3 08/03/2024 03/05/2024 29
A7 03/05/2024 21/06/2024 33

Gestao de Conteudos aprovados em Conselho Pedagogico no dia 25 de outubro de 2023




