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0789 — Fundamentos de linguagem JAVA
1. Programacéo orientada por objetos
1.1. Conceitos, objetos, classes, atributos e procedimentos
1.2. Criagao de uma classe
1.3. Heranga, interface e packages
1.4. Subclasse
2. Principios da linguagem JAVA
2.1. Variaveis e tipos de dados
2.2. Literais
2.3. Expressdes e operadores
2.4, Operadores aritméticos e logicos
2.5. Precedéncia dos operadores nas expressoes
2.6. Cadeias de caracteres
3. Objetos
3.1. Novos objetos
1.° 3.2. Parametros em applets
semestre
3.3. Acesso
3.4. Converséao e comparagao de objetos
3.5. Classe de um objeto
3.6. Livraria de classes do JAVA
4. Estruturas de dados matriciais
4.1. Definigdo e declaragédo de matrizes
4.2. Objetos matriz
4.3. Acesso a elementos da matriz
4.4. Matrizes multidimensionais
5. Estruturas logicas condicionais
5.1. Operador condicional
5.2. Instrugao IF e Switch
6. Estruturas logicas repetitivas
6.1. Instrugao for, while e do while

6.2. Ciclos e quebras de ciclo

67 (Turno 1)

67 (Turno 2)
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6.3. Erros comuns em ciclos

Classes e métodos

7.1. Definigao de classes

7.2. Criagao de instancias e variaveis classe

7.3. Criagdo de métodos e passagem de argumentos em métodos
7.4. Criagdo de métodos com diferentes argumentos

7.5. Método construtor e finalizar

0791 — Programacgdo em JAVA - avancada

1.

Comunicagdo em rede

1.1. Linguagem JAVA e comunica¢do em rede
1.2. Links em applets

1.3. Comunicagéao entre applets
Modificadores

2.1. Controlo de acesso a métodos e variaveis
2.2. Modificador final

2.3. Métodos e classes abstract

Packages

3.1. Programas

3.2. Escrita do cédigo

3.3. Excecbes em JAVA

3.4. Limita¢des colocadas na programacéao
3.5. Clausula finally

25 (Turno 1)

31 (Turno 2)

2 (]
semestre

0791 — Programacgdo em JAVA - avancada

4.

Multithreading

4.1. Paralelismo

4.2. Sincronismo

4.3. Criagao, utilizagédo e paragem de threads
4.4. Partilha

Streams

5.1. Input e output — streams

5.2. Classes relativas a streams

41 (Turno 1)

35 (Turno 2)
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10791 — Desenvolvimento de aplicagées web em JAVA
1. Introducédo ao JAVA EE

2. Introducéo a programacéo web

2.1. Fundamentos de HTML

2.2. Introdugao ao CSS e JavaScript

Persisténcia utilizando entidades JPA

Modelo légico com EJB

API de Servigo de mensagens

Servigos SOAP com JAX-WS

Aplicagbes web com Servlets, JSP’s, WebSockets e JSF
Servigos com JAX-RS

Seguranga em aplicagbes web

© ® N o o M~

67 (Turno 1)

67 (Turno 2)

UFCD A LECIONAR

Turno 1 Turno 2
Cadigo | N°Ide
data de datade : datade data de aulas
inicio conclusdo inicio conclusao
0789 15/09/2023 14/01/2023 18/09/2023 11/12/2023 67
0791 04/01/20224 11/04/2024 11/12/2023  21/03/2024 66
10791 11/04/2024  28/06/2024 21/03/2024  24/06/2024 67

Gestao de Conteudos aprovados em Conselho Pedagogico no dia 25 de outubro de 2023




