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3.2 - Compreender espacialmente a dire¢cao luminosa convencional.

3.3 - Representar a sombra projetada, nos planos de projecdo, de qualquer ponto,
segmento de reta ou reta.

3.4 - Representar as sombras prépria e projetada, sobre os planos de projecao, de
poligonos contidos em qualquer tipo de plano e de circulos contidos em planos

128 projetantes, segundo a dire¢do luminosa convencional.

3.5 - Representar as sombras prépria e projetada, nos planos de projecéo, de piramides
(retas ou obliquos) e prismas (retos ou obliquos), com base(s) regular(es), situada(s)
em plano(s) horizontal(ais), frontal(ais) ou de perfil, sequndo a direg&o luminosa
convencional.

3.6 - Representar as sombras prépria e projetada, nos planos de projecéo, de
paralelepipedos retangulos com faces situadas em planos horizontais, frontais e/ou
de perfil, segundo a diregao luminosa convencional.

3.7 - Representar as sombras prépria e projetada, nos planos de projecéo, de cones
(retos ou obliquos) e cilindros (retos ou obliquos), de base(s) circular(es), situada(s)
em plano(s) horizontal(ais), frontal(ais) ou de perfil, segundo a direg&o luminosa
convencional.

3.8 - Compreender espacialmente os planos rasantes a pirAmides e a prismas:

- contendo um ponto da sua superficie;
- passando por um ponto exterior;
- paralelos a uma reta dada.

3.9 - Compreender espacialmente os planos tangentes a cones e a cilindros:

- contendo um ponto da sua superficie;
- passando por um ponto exterior;
- paralelos a uma reta dada.

N.° Aulas
Unidades de Ensino / Contetidos (1) Previstas
(45 min)
1 Representagao Diédrica — figuras planas Il
1.1 - Representar poligonos em planos obliquos 40
1.2 - Representar poligonos em planos rampa
1.3 - Representar poligonos em planos passantes
2 Representacgao Diédrica — sdlidos Il 26
2.1 - Representar piramides retas e prismas retos, de base(s) regular(es), situada(s) em
plano(s) ndo-projetante(s).
2.2 - Representar paralelepipedos retadngulos com faces situadas em planos néao-
projetantes.
3 Representagao Diédrica — sombras
3.1 - Compreender os conceitos de sombra prépria, espacial, projetada (real e virtual). 40

TOTAL
1°S
106

(1) A recuperacao das aprendizagens ocorrera de forma flexivel, podendo realizar-se ao

longo do ano. As atividades serao planeadas considerando a especificidade da
disciplina e da turma.
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.2 Aulas

Unidades de Ensino / Contetidos (1) Previstas
(45 min)

2°8

Representacdo Diédrica — secgoes

4.1 - Relembrar nogbes essenciais de Geometria no Espaco sobre seccdes planas de

solidos e truncagem.
4.2 - Representar a figura da secgao produzida por um plano horizontal, frontal ou de

perfil em:
- piramides retas e prismas retos, de base(s) regular(es), situada(s) em qualquer
tipo de plano;
-paralelepipedos retangulos com faces situadas em qualquer tipo de plano.
4.3 - Representar a figura da secgao produzida por qualquer tipo de plano em:
- piramides (retas ou obliquas) e prismas (retos ou obliquos), de base(s) regular(es),
situada(s) em plano(s) horizontal(ais), frontal(ais) ou de perfil;
- paralelepipedos retangulos com faces situadas em planos horizontais, frontais e/ou
de perfil.
4.4 - Representar a figura da secgao produzida por um plano projetante:
- em cones (retos ou obliquos) e cilindros (retos ou obliquos), de base(s)
circular(es), situada(s) em plano(s) horizontal(ais), frontal(ais) ou de peffil;
- na esfera.
- Diferenciar graficamente os solidos resultantes de uma truncagem.

5 Representagdo Diédrica — Interse¢6es de retas com soélidos

5.1 - Representar a intersegédo de uma reta com piramides (retas ou obliquas) e prismas
(retos ou obliquos), de base(s) regular(es), situada(s) em plano(s) horizontal(ais),
frontal(ais) ou de perfil.

5.2 - Representar a intersegéo de uma reta com paralelepipedos retadngulos com faces
situadas em planos horizontais, frontais e/ou de perfil.

5.3 - Representar a intersegédo de uma reta com cones (retos ou obliquos) e cilindros
(retos ou obliquos), de base(s) circular(es), situada(s) em plano(s) horizontal(ais),
frontal(ais) ou de perfil.

5.4 - Representar a intersegéo de uma reta com a esfera.

Representacdo Axonométricas
6.1 - Axonometrias Ortogonais: Trimetria, Dimetria e Isometria

Compreender espacialmente a diregao das retas projetantes e os diferentes
posicionamentos do sistema de eixos coordenados, em relagdo ao plano
axonomeétrico.

- Identificar as situagdes em que dois ou mais eixos coordenados tém inclinagbes
comuns em relagao ao plano axonomeétrico.

- Determinar graficamente as escalas axonométricas através do rebatimento do
plano definido por um par de eixos ou do rebatimento do plano projetante de um eixo

40

18

(1) A recuperacao das aprendizagens ocorrera de forma flexivel, podendo realizar-se ao

longo do ano. As atividades serao planeadas considerando a especificidade da

disciplina e da turma.
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2°8

6.2 - Representagao Axonométrica de formas

Representar, em axonometria clinogonal, formas tridimensionais resultantes da
justaposicéo de:

- piramides retas ou obliquas de base regular paralela a um dos planos coordenados
em que, pelo menos, uma aresta da base é paralela a um eixo coordenado;

- prismas retos ou obliquos de bases regulares paralelas a um dos planos
coordenados em que, pelo menos, uma aresta de uma das bases ¢é paralela a um
eixo coordenado;

- paralelepipedos retangulos com faces paralelas aos planos coordenados;

- cones retos ou obliquos de base circular paralela ao plano axonométrico;

- cilindros retos ou obliquos de bases circulares paralelas ao plano axonomeétrico.

- Representar, em axonometria ortogonal (e incluindo, como método de construgéo,
o “método dos cortes” devido a sua relagao direta com a representacao diédrica e
triédrica), formas tridimensionais resultantes da justaposigéo de:

- piramides retas ou obliquas de base regular paralela a um dos planos coordenados
em que, pelo menos, uma aresta da base é paralela a um eixo coordenado;

- prismas retos ou obliquos de bases regulares paralelas a um dos planos
coordenados em que, pelo menos, uma aresta de uma das bases ¢é paralela a um
eixo coordenado;

o paralelepipedos retangulos com faces paralelas aos planos coordenados.

- Representar formas tridimensionais no sistema de representagao axonométrica, a
partir da sua descrigédo grafica nos sistemas de representagéo diédrica ou triédrica.

TOTAL
2°S
90

Parede, 20 de setembro de 2024

(1) A recuperacao das aprendizagens ocorrera de forma flexivel, podendo realizar-se ao

longo do ano. As atividades serao planeadas considerando a especificidade da

disciplina e da turma.




